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a. Agregar al banco de contenido

1. Presione la opcién Modo de edicion, ubicada en la esquina superior derecha

del menu principal

h’v
w

2. En la nueva versidn primero se debe crear la actividad en el Banco de
contenido y luego se agrega al curso.
3. Presione el botén Mas y seleccione la opcion Banco de Contenido.

Taller de Evaluacion Formativa con H5P  cciones masivas #°

Banco de preguntas

v Teoria Yy Ejemplos Va Insignias

Competencias

Filtros
Eva I u ac i 6 n Darme de baja en este curso
i Herramientas Externas LTI
FO r m at I Va CO n Papelera de reciclaje

H 5 P Reutilizacion de curso

4. En la ventana que aparece se tiene la opcion de Adadir contenido, subir un
contenido ya elaborado en H5P, asi como visualizar todas las actividades

realizadas.
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Banco de contenido

= |

[ Taller de Evaluaciéon Formativa con H5P G-03 $ ]

Fill the blancs Titulo

5. Presione la opcion Ahadir y seleccione el contenido a crear. En este ejemplo
agregaremos un video Interactivo (Interactive video).

6. En el paso 1 se debe modificar el titulo y subir el video a través del botdn
Agregar video, puede subir el archivo desde su computadora o a través del
enlace (URL) de YouTube.

® Interactive Video o

. *
Titulo ™ | datos @ Recorrido

Usado para blisqueda, reportes e informacion de copyright

Paso 1 O Paso 2 Paso 3
Subir/incrustar video ® Agregar interacciones @ Resumen del trabajo

Anadir un video *

Haz clic en la parte inferior para anadir el video que deseas utilizar en tu video interactivo. Puedes anadir un enlace de video o subir
archivos de video. Es posible anadir varias versiones del video en di lidad: Para el maxi soporte en los
navegadores afiade por lo menos una version en formatos webm y mp4.

» Video Interactivo
» Pistas de texto (no soportado para videos de YouTube)

Paso Siguiente
@Q Agregar interacciones

» Configuraciones del comportamiento

» Anulaciones de texto y traducciones
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7. Pegar el enlace y dar clic en Insertar.

Subir archivo de video. o

Pegar enlace hacia YouTube o alguna otra URL de fuente de
video

(>

https://www.youtube.com/watch?v=yzTwlU24MDE

Insertar Cancelar M

8. Dar clic en el Paso 2, para agregar las interacciones. Hay de dos tipos, unas
para facilitar informacion y otras para actividades.

Titulo * ¢ Metadata

Utilizado para busquedas, informes e informacién de derechos de autor
Video interactivo

@ Tour

Paso 1

& Subir/Insertar video

Paso 2
Q

Paso 3
Agregar una interaccién @ Restimen del ejercicio
— O m— V— 0=
B T B % @ E = = % =

@ YouTube
@ O
Paso anterior Paso siguiente
& Subir/Insertar video ® Resumen del ejercicio
» Ajustes de comportamiento

» Pardmetros y textos
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Las primeras permiten agregar una etiqueta, un texto (puede ser para reforzar o
aclarar), una tabla, un enlace, una imagen y una lista de oraciones donde se puede

resumir el contenido del video o una parte de él.

B T|B| % | Ga

Las actividades que se pueden incluir son pregunta de respuesta unica, seleccion

multiple, falso y verdadero, rellenar espacios vacios, arrastrar y soltar, sefala las

palabras, arrastrar palabras, cuestionario y otras.
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Puede reproducir el video e insertar la interaccion en el punto deseado. Puede
agregar la cantidad de interacciones que desee. Se recomienda tener las
interacciones planificadas con anterioridad para facilitar el trabajo. En este ejemplo se
va a agregar una pregunta de seleccion unica (Single choice set). Dar clic en el botén

indicado.

S|lE 4 =B O ow @ FOQ
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Se abre una nueva ventana para configurar la pregunta.
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[ Copiar Pegar y remplazar

® Video Interactivo H5P 2 = Pregunta 1 Eliminar m %
Mostrar tiempo *
0:59.995 - 1:09.995

Pausar video

Mostrar como

°
e} g:) Boton © E Cartel

Botn es una interaccion contraida que el usuario debe pulsar para abrir. Cartel es una i

sobre el

video

. *
Titulo ” Gomann
Usado para bu reportes e i ién de copyright

Pregunta 1

. *
Lista de preguntas Textual Por defecto

~ En que fecha inician las clases en el 2024

Pregunta *

En que fecha inician las clases en el 2024

Alternativas - la primera alternativa es la correcta. *

Alternativa

22 de enero

Alternativa

14 de enero

Alternativa

29 de enero

~ Retroalimentacion Global

Definir retroali tacion personalizada para Iquier rango de puntaje

Haz clic en el botén "Anadir rango” para anadir los rangos que i ji : 0-20% Mala i6n, 21-91% F i6n Media,
91-100% jPuntuacion Estupenda!

Rango de Puntua®étrbalimentacion para rango de puntaje definido

0% ~100%  Escribe tu retroalimentacion

X Distribuir Uniformemente

» Configuracion del comportamiento

» Adaptabilidad

m Eliminar
Guardar Cancelar 7
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e Primero se indica el tiempo donde se agregara la interaccion, se recomienda
la opcién de Pausar video.

e En Mostrar como se recomienda la opcion de cartel.

e En el titulo se recomienda que sean una secuencia para todas las
interacciones, por ejemplo Pregunta 1, 2 y asi sucesivamente.

e Se puede en este caso agregar una o mas preguntas, utilizando el botén
Agregar pregunta.

e Para cada una debe completar las preguntas y las opciones, la primera opcion
debe ser la respuesta correcta, en el modo de ejecucion el sistema las ordena
aleatoriamente.

e Se puede agregar retroalimentacion, anadiendo rangos, sobre todo cuando
son varias preguntas.

¢ En configuracion del comportamiento se puede cambiar el tiempo de espera
de las respuestas, habilitar efectos sonoros, que aparezca el botdn de Intentar

de nuevo y mostrar solucion, cambiar el porcentaje para aprobar.

i ¥ i Configuracion del comportamiento

Continuar automaticamente

Automaticamente ir a la siguiente pregunta cuando es seleccionada alternativa. Esto necesita estar desactivado para hacer el contenido
completamente accesible al usar un lector de pantalla.

Tiempo de espera en respuestas correctas *

Valor en milisegundos

2000

Tiempo agotado en respuestas incorrectas *

Valor en milisegundos

3000

Habilitar efectos sonoros
(J Habilitar botdn "Intentar de nuevo"
(J Habilitar boton Mostrar solucion

Porcentaje aprobatorio *

Porcentaje de la puntuacion total requerido para pasar el examen.

100
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e Se puede cambiar la adaptabilidad de manera que se pueda avanzar si la
respuesta es correcta o repetir alguna informacion si es incorrecta, para ello se
indican los tiempos.

¢ Una vez lista la interaccion dar clic en el botén Hecho. Aparece sobre el video

el cartel de la interaccion. Si lo requiere editar debe dar clic sobre el mismo.

@ UTN 15 anos de aportar al desarrollo de Costa Rica

X & @m0

o 1 TE SO A —

En que fecha inician las clases en el 2024
14 de enero

22 de enero

29 de enero

e En la parte de arriba se habilita la barra de edicion. Puede cambiar el
tamafo del recuadro para que se visualice adecuadamente la pregunta,
editar la misma en caso de error, copiar la interaccion, enviar atras o traer

adelante en caso de que hayan varias interacciones y eliminar.

9. Una vez listas las interacciones dar clic en el Paso 3, en este puede agregar
un resumen de si lo desea, si no puede ir al final y dar clic en el botén Guardar.
10.Aparecera el contenido para su previsualizacion, el boton de editar, mas y

salir para regresar al banco de contenido.
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Video Interactivo H5P 2

@ UTN 15 afioside.aportanal desarrollo,de Costa Rica (U (o
= CyiB e o g Ver mas ta..  Compartir

- ——

b. Agregar al curso

11.Regrese a la pagina principal del curso.
12.Presione la opcion Ahade una actividad o un recurso, ubicada en la esquina
inferior derecha de cada semana

4+ 4 de noviembre - 10 de noviembre » Editar ~

[ Unidad | )
Introduccién a la

Agromatica

=+ Afadir una actividad o un recurso

13.Se muestra una ventana emergente con tres pestanas: Todos, Actividades y
Recursos

10
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14.Seleccione la pestafia Actividades y opciéon Contenido interactivo, icono

color negro

Anadir una actividad o un recurso X

[ Buscar ]
Actividades

Todos Recursos

w O w O w O w O w O w O
B & n
w O w O w O w O w O w O
e ) ®

w O w O w O w O w O w O
w O w O w O w O w O w O
& 2 D)
w O w O w O w O w O w O

O buscar contenido en ThoodleNet

15.Se muestran las siguientes secciones
a. Secciones
= General
= Opciones de H5P

11



Configuracion de Contenido interactivo H5P

= Calificacion
= Opciones de intento
= Ajustes comunes del médulo
= Restricciones de acceso
= Condiciones de finalizacién de actividad
= Marcas
= Competencias
Opcién Expandir todo
Boton Guardar cambios y regresar al curso
Boton Guardar cambios y mostrar

® o 0o T

Botén Cancelar

» Actualizando H5P en Actividades (Taller)e

@General
>

Opciones de H5P

Expandir todo

> Calificacion

> Opciones de intento

> Ajustes comunes del médulo

> Restricciones de acceso

> Condiciones de finalizacion de actividad
> Marcas

> Competencias

(O Enviar notificacién de actualizacion de contenido @

Guardar cambios y regresar al curso Guardar cambios y mostrar
Cancelar

© Requerido

12
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16.En General debe agregar el titulo de la actividad.

v General
Nombre (] [ Ejercicio Video Interactivo J
Descripcion 1 Av B I Qv A4 ZiEE E @ XN

Instrucciones

O Muestra la descripcion en la pagina del curso @

Tamano maximo de archivo: Sin limite, nimero maximo de archivos: 1
Paquetede @ @

archivos ﬂ :::] E ]

& Archivos

J Nombre Ultima modificacion Tamano Tipo

O fa interactive-video-  1g/01/2024 15:11 aomp  Archivo
612.h5p (H5P)

Tipos de archivo aceptados:

Archivo (H5P) .hsp

Acceder al archivo H5P en el banco de contenido (abre en una nueva ventana). @

17.Agregar instrucciones en caso de que lo requiera en el espacio de
Descripcion.
18.En la opcion Paquete de archivos dar clic en Puede arrastrar y soltar

archivos aqui para anadirlos.

13
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Selector de archivos

*n Archivos locales [ Buscar } B n

7h Archivos recientes

W Sistema @ TEyPRD @ E-Learning @ Taller de Evaluacion Formativa con H5P
& Subir un archivo

#n Archivos privados

o = =
“) Wikimedia 00 (<>

(<>}
Banco de contenido
Ejercicios Ejercicios mat... emparejamie... Libro interactivo
A = a2 a2
I —_
Seleccionar i... Tipos de foro Video Interact... Video Interact...

Debe seleccionar la opcion Banco de contenido y posteriormente seleccionar el
archivo a agregar.

En la siguiente ventana dar clic en la opcion Enlazar al archivo. Y dar clic en
Seleccionar este archivo.

14
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Seleccionar Video Interactivo x
H5P 2

Hacer una copia del archivo
@ Enlazar al archivo

Guardar como

[ interactive-video-612.h5p ]
Autor
[ Guadalupe Camacho Zufiga ]

Seleccionar licencia @

[ Licencia no especificada V}

Seleccionar este archivo Cancelar

Ultima modificacién
11 de enero de 2024, 18:46
m Creado 11 de enero de 2024, 18:46
Tamafio 4.0 MB

Licencia

Autor

Paquete de 00 Tamafo méximo de archivo: Sin limite, nimero maximo de archivos: 1
archivos ﬂ
B Archivos
(J Nombre Ultima modificacién Tamafo Tipo
O A2 interactive-video-  1/01/2024 15:11 somp  Arehivo
612.h5p (H5P)

Tipos de archivo aceptados:

Archivo (H5P) .h5p

Acceder al archivo H5P en el banco de contenido (abre en una nueva ventana). @

El archivo insertado se puede eliminar para agregar otro o editar para realizar cambios
mediante el banco de contenido.

15
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19.En el bloque Calificacién puede asignar un valor para las actividades del H5P

insertado. Algunos H5P no permiten esta configuracion ni el seguimiento de
intentos.

20.Una vez modificadas las secciones correspondientes, presione el boton

Guardar cambios y regresar al curso o Guardar cambios y mostrar

l Guardar cambios y regresar al curso Guardar cambios y mostrar Cancelar '

Para mas informacion visite el sitio oficial de H5P vy los tutoriales de los tipos de
contenido.

c. Editar

Ir al botén Mas y seleccionar Banco de contenido.
Seleccione el contenido interactivo (H5P) a editar
Presione la opcion Editar.

Se habilitan las opciones de configuracion
Modifique los datos deseados

o k0w hd =

Presione el boton Guardar.

d. Borrar el archivo del Banco de contenido

Ir al botén Mas y seleccionar Banco de contenido.
Seleccione el contenido interactivo (H5P) a eliminar
Presione la opcién Mas y en Borrar.

En la ventana emergente presionar Borrar.

Esta accion hace que el contenido se borre por completo.

ok w N =

Presione el boton Guardar.

16
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Ejercicios matematicos

w |

Renombrar 1 1/3 < > X
Remplazar con archivo
D 2 VA=

escargar . > Funcion lineal

Contenido copiado

o
> Funcién cuadratica

Ejercicio 2 o
> .
Ejercicio 3 o Funciones
’]\ Ejercicio 1 s . >

e. Borrar actividad H5P del curso

1. Presione la opcién Activar edicién, ubicado en la esquina superior derecha
del area de trabajo

2. Seleccione el contenido interactivo (H5P) a borrar
3. Presione la opcion Editar, ubicada a la derecha del contenido interactivo (H5P)
4. Presione la opcion Borrar
5. Se muestra una ventana emergente para confirmar la eliminacion
6. Presione el boton Borrar.
7. Esta accion borra la actividad del curso, pero no el contenido del Banco de
contenido.
Libro interactivo & e @
¢ Editar ajustes
Instrucciones de la semanas I’ ‘i’ Mover
®© Disponibilidad >
c® Duplicar
@ Anadir una actividad o un recurso .
@ Asignar roles

(g
:0

Modo de grupo >

Borrar —

+ Anadir seccion

17
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¢Eliminar actividad?

Esto eliminara Libro interactivo y cualquier datos de usuario que

contenga.

Las actividades de H5P también se pueden insertar utilizando el editor de texto en
cada uno de los recursos y actividades, por ejemplo, se podria utilizar en un recurso

pagina para hacer mas llamativo un contenido. En este caso se inserta desde el banco
de contenido.

2 Actualizando Pagina en Actividades (Taller)e

Expandir todo

v General
Nombre 0o [ Instrucciones de la semanas ]
Descripcion 1 Av B I Qv J~ = 2 € =E @ X

(O Muestra la descripcion en la pagina del curso o

v Contenido

Contenido de la o
pagina

Av B I O~ 4~

il
liil
Il
)
%z

© |«
3
©

¢ B B pp | QO 2 U S X X

B g B I 9O C <

18
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