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El Centro de Formacién Pedagdgica y Tecnologia Educativa (CFPTE) de la Universidad Técnica
Nacional present6 el IX Foro Costarricense de Educacién Virtual.

Dicho evento se llevo a cabo de manera virtual los dias martes 09 y miércoles 10 de noviembre
del 2021. Con horario de 9:00 a.m. a 11:30 a.m. y 1:30 p.m. a 3:30 p.m. por medio del facebook de
Tecnologia Educativa UTN.

El Centro de Formacion Pedagdgica y Tecnologia Educativa de la Universidad Técnica Nacional
(CFPTE - UTN) organiza el IX Foro Costarricense de Educacién Virtual como punto de encuentro
a nivel local, regional y nacional sobre tematicas que promueven la investigacion e innovacion en
el uso de las tecnologias para la educacién, con el fin de fortalecer las practicas educativas en el
contexto de la Sociedad de la Informacion y el Conocimiento.

Es importante mencionar que el primer encuentro se llevé a cabo los dias 19 y 20 de noviembre
del 2013 y desde entonces se ha realizado anualmente de manera exitosa gracias a la participa-
cion de distinguidos ponentes nacionales e internacionales. El CFPTE - UTN se propone organizar
anualmente este Foro con el fin de abrir espacios para el dialogo y el compartir de experiencias en
el campo de la educacién apoyada con tecnologia.

De esta manera se procura llevar a cabo iniciativas innovadoras en los ambitos de la educacion, la
capacitacion profesional y la formacién permanente, facilitando el desarrollo de encuentros entre el
sector gubernamental, educativo, corporativo y la sociedad civil.
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Valoracion sobre el uso y acceso del Campus Virtual UTN
durante la pandemia (1-2021)

Autores
MTE. Yetty Lara Aleman (ylara@utn.ac.cr)) y
MTE. José Pablo Molina Sibaja (jmolina@utn.ac.cr). Universidad Técnica Nacional

Desde hace ya varios afios, ambos se desempefian como productores académicos del Area de Tecnologia Edu-
cativa y Produccién de Recursos Didacticos de la Universidad Técnica Nacional. Molina posee una maestria en
Tecnologia Educativa, mientras que Lara cuenta con maestrias en Educacion Técnica, Tecnologia Educativa y
Entornos Virtuales de Aprendizaje.

Resumen

Se comparten los resultados de las estadisticas procesadas del Campus Virtual UTN durante el primer
cuatrimestre del 2021. Se hace una descripcion de las caracteristicas y habitos de los usuarios, asi como
del uso de estudiantes y docentes de carrera de los médulos de actividades y recursos de aprendizaje.
Los datos fueron obtenidos por medio de Google Analytics y el médulo de Informes Configurables de la
plataforma Moodle, LMS utilizado por la UTN.

Introduccion

Desde su creacion, la Universidad Técnica Nacional (UTN) ha visto en las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacién un gran aliado para la promocion de los procesos educativos. Para ello creé el area de Tecno-
logia Educativa y Produccién de Recursos Didacticos (TEyPRD), unidad que esta acompanada de una matriz
indagatoria, el Sistema de Seguimiento, Control y Evaluacién en TIC, del que forma parte esta investigacion.

La situacion de la pandemia significd toda una revolucién en los métodos educativos y obligd a una rapida adap-
tacion de las organizaciones educativas mediante un enfoque basado en el aprendizaje remoto de emergencia,
concepto acuiado para referirse a una educacion a distancia aplicada con los recursos humanos y tecnolégicos
disponibles en el momento y, de alguna manera, alejada de los estandares y modelos ideales de la educacién
virtual, aunque, eso si, basada en gran medida en componentes virtuales y dependiente del acceso a equipos
y conectividad a Internet.

Este contexto también acelerd la incorporacién de herramientas tecnoldgicas de comunicacion sincronica, que
ya se venian asomando en el panorama educativo y organizacional, como el uso de las videoconferencias o
videollamadas, y propicié el uso extensivo e intensivo de los manejadores de contenido educativo (LMS por sus
siglas en inglés).
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Abordaje metodolégico

Esta situacién abrié otro panorama informativo que posibilitd incorporar los datos provenientes del LMS como
un elemento esencial que permite visualizar, de una forma mas detallada, las rutas de trabajo que se utilizan
en la universidad, asi como analizar las modalidades de acceso al punto informatico neuralgico del aprendizaje
remoto en estos ciclos lectivos. Para este caso, se analiza el primer cuatrimestre del afio en curso.

Esta investigacion tiene un abordaje cuantitativo y se basa en los datos obtenidos de dos fuentes. Por un lado
esta la informacién enfocada en el acceso al campus virtual, la cual proviene de la herramienta de Google
Analytics. Por otro lado, estan los datos obtenidos desde la aplicacion de informes configurables del propio cam-
pus virtual, la cual permite acceder a elementos mas especificos sobre el uso de la plataforma. En este caso,
hemos podido resefar algunas comparaciones por sede.

Los datos han sido descargados en una hoja de calculo y procesados para crear graficos y tablas. Para ello se
ha echado mano de las aplicaciones de Google Drive. Cuando ha sido necesario, se han realizado cruces de
datos y de ser posible, como se menciond se han dividido por sede, agregando siempre el detalle del dato total
en la universidad.

Resultados

Luego del procesamiento de los datos, fue posible obtener los siguientes resultados, los cuales se han dividido
en dos grandes grupos, uno dedicado a mostrar informacion relativa al acceso al campus virtual, y el otro, en un
apartado diferente, relativo al uso de la plataforma.

Acceso al campus virtual

La herramienta de Google Analytics brinda detalles generales sobre las caracteristicas del acceso que han
tenido los usuarios para llegar al campus virtual. Como primer dato, hace un estimado del nimero de usuarios

diarios por dia del cuatrimestre, lo cual puede apreciarse en el siguiente grafico.

Grafico 1. Usuarios diarios por dia del cuatrimestre

El paquete de analisis hace el estimado con base en las direcciones IP detectadas al arribar al sitio web o la apli-
cacion. El grafico muestra el nimero de usuarios en el transcurso del tiempo por cada dia del cuatrimestre, es
decir del 18 de enero al 25 de abril. Puede notarse un comportamiento de altos y bajos que corresponden al ciclo
natural semanal, razén por la que, en el grafico siguiente, se hace un analisis especifico por dia de la semana.

Al analizar el primer ciclo, hay que considerar que se esta atendiendo una buena cantidad de estudiantes que
son de nuevo ingreso y que posiblemente enfrentan unos primeros dias de zozobra y falta de informacién, lo
cual podria verse reflejado en el bajo registro de usuarios durante los primeros dias del cuatrimestre.
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El comportamiento semanal es mas o menos estable aunque se nota una tendencia a la baja y un repunte al
final de ciclo que también podria deberse a la desercion natural 0 a un mayor conocimiento de la dinamica de
aprendizaje remoto, donde no se requiere tanta visitacion a la plataforma. El bajonazo visto alrededor del 4 de
abril corresponde al cierre institucional de Semana Santa y por tanto a una menor actividad académica. Al final
de periodo hay un repunte en el nUmero de usuarios, posiblemente asociado a enfrentar las actividades eva-
luativas de todos los cursos que se acumulan naturalmente en esas fechas, ademas de vincularse a las visitas
para saber los resultados de los cursos.

Se hizo un analisis por dia de la semana, el cual se muestra en el grafico 2. Como puede verse, si la semana
se organiza de lunes a domingo, la mayor actividad se concentra en los primeros dias y va decreciendo hasta
alcanzar su punto mas bajo el ultimo dia, es decir, el domingo.

Grafico 2. Promedio de usuarios por dia de la semana

Con respecto a las sesiones estimadas por el Google Analytics, nétese en el grafico anterior que por lo general
estamos hablando de dos o0 mas sesiones por usuario al dia, esto es, en promedio, un estudiante ingresa cerca
de dos veces al dia en el campus virtual en momentos diferentes.

Grafico 3. Numero de sesiones por usuario por dia del cuatrimestre
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Ahora bien, ademas del comportamiento del usuario, también puede visualizarse por numero de paginas vistas
por dia (ver grafico 4). Aca por ejemplo podemos ver una tendencia diferente los primeros dias del cuatrimestre,
donde hay un pico de paginas vistas. Hay que recordar que en el grafico 1 se mencioné que habia un nimero
bajo de usuarios, sin embargo aca tenemos la condicion contraria, un alto numero de paginas visitadas, lo cual
nos sugiere que los pocos usuarios que ingresaron consumieron muchas de las paginas que tenian disponibles

(cursos, paginas dentro de los cursos, preferencias personales, etc.) y/o que contabilizaron repetitivamente
algunas de éstas.

Grafico 4. Numero de visitas a paginas por dia del cuatrimestre

Grafico 5. Paginas por sesion por dia del cuatrimestre

Ese pico de péaginas vistas por sesion se registra también en la duracion de la sesion, esos mismos dias hubo

un importante incremento en la duracion promedio de la sesion, lo cual, hipotéticamente, podria deberse a la
misma razén, la realizacion de pruebas colegiadas.
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Grafico 6. Duraciéon media de la sesion por dia del cuatrimestre

Usuarios del Campus Virtual UTN

por pais de conexion (1-2021 Usuarios
Costa Rica 121460
Estados Unidos 2960
México 199
El Salvador 144
Panama 128
Brazil 114
Canada 93
India 85
Reino Unido 81
Nicaragua 75
Otros 1517

Grafico 7. Usuarios del Campus Virtual UTN por pais de conexion

Como es de esperarse, el grueso de los usuarios visitantes provienen de Costa Rica, casi el 96%, un poco mas
del 2% vienen de Estados Unidos y el resto se divide en porcentajes infimos en otros paises del mundo, espe-
cialmente América Latina. Hay que recordar que para el primer ciclo del 2021 ya muchas de las restricciones
de viaje habian sido levantadas y es probable que algunos estudiantes o docentes estuvieran cumpliendo sus
labores desde otras localidades. También es posible que algunos de los usuarios estuvieran utilizando sesiones
en servidores virtuales enmascarando su direccion IP y apareciendo desde otro lugar del mundo.

10
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Grafico 8. Navegadores utilizados por los usuarios del Campus Virtual UTN (1-2021)

La herramienta estadistica de Google Analytics también posibilita identificar los navegadores. Dentro de éstos,
el que lidera entre la comunidad académica de la UTN es el Google Chrome, con casi las dos terceras partes
del total de usuarios. Posteriormente aparece el Safari, ligado a los dispositivos con sistema operativo iOS, para
casi una quinta parte de los usuarios. El navegador nativo del sistema Windows, Microsoft Edge no llega al 5%
y el resto se distribuye entre otros como el Firefox o aplicaciones nativas de dispositivos moviles.

Grafico 9. Usuarios del Campus Virtual UTN por tipo de dispositivo utilizado

11
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Grafico 10. Paginas por sesion segun el tipo de dispositivo

Grafico 11. Duracion media de la sesidn, en segundos, segun el tipo de dispositivo

Precisamente, del grafico 9 al 11 se presenta el acceso que se da al campus virtual de acuerdo con los dispo-
sitivos utilizados. En el primero de ellos podemos apreciar como éste se distribuye practicamente igual entre
los teléfonos y las computadoras, dejando un rango muy limitado a las tabletas. Sin embargo, los datos pro-
porcionados por los siguientes dos graficos brindan ideas mas claras sobre cual es el uso que se le da a cada
dispositivo. Por un lado la computadora tiene un mayor registro de paginas por sesion y un uso del tiempo mu-
chisimo mayor que el teléfono celular, lo cual indicaria que probablemente el teléfono es mas un recurso para
consultas y descargas rapidas y, la computadora, de mayor poder y comodidad, uno enfocado en la produccién
y resolucién de actividades dentro del campus virtual. A continuacion, se hara un enfoque mas centrado en el
uso del campus virtual.

12
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Uso del campus virtual

Como consecuencia de la pandemia COVID-19 en los procesos educativos con modalidad presencial, la Univer-
sidad Técnica Nacional, tomé algunas medidas de contingencia para atender las actividades académicas. Una
de ellas fue pasar de la modalidad presencial al aprendizaje remoto, haciendo uso principalmente del Campus
Virtual como plataforma oficial para el desarrollo de la oferta educativa.

Ante esta situacion, el area de Tecnologia Educativa y Produccion de Recursos Didacticos se da a la tarea de
identificar el comportamiento de los docentes y estudiantes en cuanto al acceso e interaccion en el campus
virtual, especificamente, en el | Cuatrimestre del afio 2021. Con la finalidad de atender las necesidades de ca-
pacitacién en cuanto al uso y manejo de los recursos y actividades que posee la plataforma educativa.

A continuacién, se presentan los primeros resultados en aspectos de vistas y publicaciones tanto de estudiantes
como docentes, asi como el uso de los recursos y actividades alojadas en los cursos del campus virtual.

Vistas y publicaciones

En este aspecto se contempla el acceso de los estudiantes y docentes en relacion con las vistas y las publica-
ciones en cada curso por sede y a nivel de la universidad. Para el analisis de los datos se accedio a 2239 cursos
del cuatrimestre elegido, con 14368 estudiantes que en total presentaron 52223 matriculaciones.

A continuacién, se presentan los graficos que revelan datos importantes a considerar para el seguimiento de
los procesos educativos en la universidad durante la transicién de la presencialidad a ambiente remoto en la
pandemia COVID-19. Esta informacion, referente a visitas y publicaciones se ha calculado como promedio por
curso por estudiante o curso por profesor, de forma que sea comparable entre una sede y otra.

Cuando se habla de vistas se hace referencia al numero de veces que fue accedido algun recurso o pagina de
un curso y al hablar de publicaciones se toman en cuenta las participaciones en foros, entregas, cuestionarios y
cualquier otra actividad que use la base de datos del campus virtual y registre una participacion asociada a un
usuario con rol de profesor o estudiante, segun sea el caso de analisis.

Por ejemplo, el grafico siguiente muestra la cantidad de vistas durante todas las semanas de curso, la cual se
promedio segun el numero de estudiantes y luego este dato fue promediado para la totalidad de los cursos. La
ultima columna representa el dato general de la universidad y a la izquierda se despliegan los resultados obteni-
dos por cada sede. Es importante sefalar que estos datos no son buenos o malos per sé, revelan un comporta-
miento que es importante poner en contexto de acuerdo con las condiciones de acceso y conectividad, ademas
de los factores experienciales de educacion a distancia con elementos virtuales con que cuenta la comunidad
universitaria.

13
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Grafico 12. Promedio de vistas por estudiante en cada curso por Sede UTN

Para ese grafico, por ejemplo, se nota que, en comparacion, las sedes de Guanacaste y San Carlos presentan
una mayor cantidad de vistas por estudiante en cada curso. Este resultado puede deberse a muchos factores
de los cuales se pueden lanzar varias hipétesis susceptibles a comprobacion. Dentro de estas opciones podria
decirse que hubo un mayor compromiso estudiantil o un uso del campus virtual mas intensivo (o incluso abu-
sivo) por parte de los docentes. También podria aducirse que los problemas de conectividad pueden derivar
en un mayor registro de vistas. Lo cierto del caso es que esas hipotesis necesitan comprobacién o, al menos,
relacionarse con otros elementos estadisticos que permitan una mayor certeza.

Si se ahonda, puede notarse que, en el periodo en estudio, Guanacaste presenté una oferta de 297 cursos, con
un promedio de 26 estudiantes en cada uno, para un promedio de vistas por curso por estudiante de 161,3, el
valor mas alto en todas las sedes. Por su parte, la Sede Central es la que mas cursos ofrecid, con un total de
933 y un promedio de 23 estudiantes en cada uno. Alli el promedio de vistas por estudiante por curso fue de
140,6 vistas.

La Sede del Pacifico ofertd 430 cursos, con un promedio de estudiantes por curso similar al de la Sede Central y
un numero de vistas promedio por estudiante por curso de 142. San Carlos, la otra sede con un promedio supe-
rior a la media universitaria, contd con 289 cursos con un promedio de 24 estudiantes por curso, y conté con un
promedio de 158 vistas por curso por estudiante. En Atenas esta cifra fue de 135, la cual parte de 250 cursos y
con un promedio de 22,7 estudiantes por curso. Finalmente, el CFPTE oferté 46 cursos con un promedio de 18
estudiantes, para un total de vistas por curso por estudiante de 104.

Puede notarse la gran diferencia que se da en el CFPTE, la cual podria deberse a muchas causas, desde un
uso limitado de la plataforma hasta diferencias metodoldgicas que implican un menor numero de vistas, lo cual
podria ser una hipotesis plausible, especialmente tomando en consideracién la naturaleza educativa de las
carreras ofertadas alli.

14
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Grafico 13. Promedio de publicaciones por estudiante en cada curso por Sede UTN

El grafico 13 continua describiendo el uso de los estudiantes del campus virtual, en este caso es el numero
promedio de publicaciones por estudiante por curso. En este aspecto, la sede con el registro mas alto es San
Carlos, con un promedio de 27, le siguen Pacifico (24,1) y Guanacaste (23,8). Las restantes sedes el rango de
diferencia entre ellas es de 1 a 10 publicaciones. Siendo, la Sede Atenas (16,8) que presenta menor niumero de
publicaciones. La capacidad de los estudiantes de registrar publicaciones esta intimamente ligada a las activi-
dades propuestas por los docentes, un mayor numero de publicaciones puede revelar, por ejemplo, un mayor
numero de foros abiertos o un uso mas intensivo de tareas.

Grafico 14. Promedio de vistas de cada profesor en su curso por Sede UTN

15
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Las vistas y publicaciones también fueron analizadas entre docentes. El primer aspecto puede dar pistas de la
continuidad del seguimiento que da al docente de curso, y el segundo de la cantidad de devoluciones o comu-
nicaciones que integra dentro del campus virtual. Esta informacion seria importante complementarla, en el caso
de la comunicacion con los estudiantes, con estudios que brinden pistas sobre el uso de otras herramientas
tecnoldgicas, elemento que, desde TEyPRD, es retomado en el segundo informe del SSCE de este afio.

En cuanto a las vistas, la Sede de Guanacaste obtuvo el registro mas alto con un promedio de 772,4 vistas de
cada profesor en su curso, lo que indica que existié un ingreso mayor en el aula virtual. Seguidamente, la Sede
Central registrd 576 vistas, las sedes el Pacifico (554,9) y San Carlos presentan un comportamiento similar con
3 vistas de diferencia, mientras que entre la Sede de Atenas (503,8) y el CFPTE si presentan una diferencia
entre 63 vistas, siendo el CFPTE la del promedio menor.

En el grafico 15 se observa, que los docentes en su curso de la Sede de Guanacaste contindan liderando en
comparacion con las demas sedes, en cuanto al promedio de publicaciones conté con 412, 2 en su curso. A ex-
cepcion del CFPTE que presentd un promedio de 192 publicaciones, las demas sedes mantienen un promedio
similar entre ellas. La Sede Central (357) presenta 10 publicaciones mas que la de Atenas, mientras que la Sede
San Carlos (334) se encontrd 7 publicaciones mas que el Pacifico. Probablemente, la diferencia tan amplia que
presenta el CFPTE esté relacionada con diferencias metodoldgicas en el abordaje educativo de los cursos. Por
otro lado, las estadisticas presentadas en los dos graficos anteriores no valoran el nimero de estudiantes pre-
sentes en el curso, andlisis presente en los graficos 16y 17.

Grafico 15. Publicaciones promedio de cada profesor en su curso por Sede UTN

Tomando en consideracion lo anterior, también se demuestra una mayor actividad de los docentes de la Sede
de Guanacaste (28,7), quienes tienen un promedio de 3 a 9 vistas por estudiante mas que las demas sedes,
siendo Atenas (19,9) la que tiene menos vistas. En el siguiente grafico se hace el analisis de publicaciones por
estudiante en cada curso.

En este punto, la Sede de San Carlos (21,71) present6 de 8 a 11 publicaciones mas que las demas sedes, lo que
puede reflejar mayor interaccion por parte del docente con su estudiante. En el marco de ambiente remoto, sur-
ge una dinamica distinta de los procesos de aprendizaje con modalidad presencial, es por ello, que los docentes
muestran un interés por generar espacios educativos adaptados a la realidad durante la pandemia COVID-19.

16
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Grafico 16. Vistas del profesor por estudiante en cada curso por Sede UTN

Grafico 17. Publicaciones del profesor por estudiante en cada curso por Sede UTN
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Uso de médulos para el aprendizaje de Moodle

El sistema de reportes configurables del Moodle permite obtener un reporte de uso de los diferentes modulos de
recursos y actividades por curso. De esta manera se construy6 una tabla del uso promedio por curso de cada
uno de ellos.

Médulo/Sede Atenas Central CFPTE Guanacaste Pacifico San Carlos Todala UTN

Etiquetas 29,06 32,18 30,59 31,42 28,7 28,25 30,53
Archivos 19,01 20,37 14,09 17,73 22,28 19,76 20,04
URL 10,49 15,5 5,28 13,64 12,09 12,58 13,47
Tareas 4,87 8,1 7,57 8,54 9,46 9,31 8,21
Foros 3,43 3,68 5,39 3,79 3,44 4,45 3,75
Cuestionarios 4,63 3,61 0,54 5,26 2,72 2,99 3,63
Paginas 3,93 3,99 3,37 2,58 2,69 4,42 3,59
Carpeta 0,99 1,34 0,85 1,41 0,73 1,43 1,19
H5P 0,43 0,3 0 0,79 0,48 0,5 0,43
Consulta 0,07 0,07 0,17 0,48 0,07 0,49 0,18
Encuestas 0,04 0,24 0,13 0,07 0,06 0,1 0,14
Libro 0,09 0,09 0,22 0,13 0,07 0,11 0,10
BigBlueButton 0,16 0,09 0,35 0,05 0,05 0,11 0,09
Glosarios 0,04 0,07 0,02 0,07 0,08 0,14 0,08
Wiki 0,13 0,05 0,33 0,03 0,03 0,13 0,07
Hotpot 0,01 0,07 0 0,05 0,07 0,11 0,06
Chats 0,05 0,06 0 0,05 0,04 0,15 0,06
Leccion 0,01 0,08 0,07 0,04 0,01 0,07 0,05
Juegos 0,05 0,01 0 0,15 0,01 0,02 0,04
SCORM 0 0,01 0,02 0,01 0 0,01 0,01
Taller 0,01 0 0 0 0 0 0,00
IMS 0 0,01 0,02 0 0 0 0,00
Bases de datos 0,02 0 0 0 0 0 0,00
Blogs 0 0 0 0 0 0 0,00
Geogebra 0 0 0 0 0 0 0,00

Tabla 1. Promedio de médulos utilizados por curso en el Campus Virtual UTN en 1-2021

En este apartado se evidencia el disefio docente de los cursos y es posible determinar cuales herramientas y
actividades predominan a nivel de Sede en la UTN. Se presenta una tabla resumen del uso de todas las acti-
vidades y recursos y luego se muestra un grafico comparativo con aquellos de mayor uso, alli se excluyen las
etiquetas que tienen una connotacién mas visual.
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Grafico 18. Uso promedio de los médulos de recursos y actividades por Sede de la UTN

Los datos expuestos en el grafico 7, determinan que a nivel de 2239 cursos del | cuatrimestre de la UTN y ex-
cluyendo las etiquetas, el médulo con mayor presencia en el Campus Virtual es el recurso de archivo con un
uso de 30, 53 por curso. En esa linea, la Sede del Pacifico (22,28) se destaca de las demas sedes por contar
con una diferencia entre 2 a 8 archivos que mas utilizé en el curso. Por su parte, el CFPTE (14,09) fue la sede
con el menor uso de archivo en el curso. Las restantes sedes presentan una variacién similar. Por lo tanto, este
indicador refleja que durante un cuatrimestre la utilizacién del recurso archivo prevalece para compartir conte-
nidos o informacién del curso.

En segundo lugar esta el médulo de URL que predomina a nivel de universidad, principalmente, la Sede Central
(15,5) lidera en dicho uso del recurso, con una diferencia de 2 a 10 veces mas en el curso, que las demas sedes.
A pesar de las facilidades que brinda esta alternativa para la ensefianza, su uso por curso no es tan atractivo en
comparacion con el archivo. En este sentido, el CFPTE (5,28) por ser el que menos cursos oferta, presenta un
indicativo menor. Es probable que la URL haya sido utilizada como medio para compartir videos y grabaciones
de clases sincrénicas.

Por otro lado, el médulo de actividad tarea se establece en un tercer lugar en el uso del campus virtual de la
universidad. En este caso, las sedes del Pacifico (9,46) y San Carlos (9,31) marcan una diferencia de 1 a 4
veces mas de uso en el curso en comparacion con las demas recintos. Este aspecto es de valorar, ya que para
un curso de 14 semanas existe un equilibrio entre la asignacion de las tareas con las demas actividades.

El moédulo de actividad foro a nivel de UTN, se posiciona en cuarto lugar en cuanto a su uso en el curso. Donde
el CFPTE (5,39) presenta una diferencia de 2 veces mas de uso que las demas sedes. A nivel de curso, el uso
del foro no prevalece tanto como las tareas, pero logra colocarse por milésimas mas arriba que la actividad del
cuestionario.

Los datos del modulo de la actividad cuestionario y el recurso pagina, se encuentran en los que menor uso rea-
lizan los docentes a nivel de UTN. En la actividad cuestionario, la Sede de Guanacaste con 5,26 cuestionario
en el curso, siendo la sede que mas lo utilizé, mientras que el recurso pagina, se posiciona la Sede Central con
4,42,

Esta radiografia permite dar una idea de un curso medio de la universidad, compuesto principalmente de etique-
tas, archivos, URL, tareas, foros, cuestionarios y paginas.

19



"% IX Foro Costarricense de

Memoria 2021 starricel
Educacion Virtual

Universidad Técnica Nacional

Conclusiones

En el periodo en estudio en cuanto al uso y acceso del campus virtual por parte del estudiante y docente se logré
notar que la dinamica de interaccion entre unidades académicas, la Sede de Guanacaste en ocasiones presento
una tendencia ascendente desde el ingreso de vistas hasta las publicaciones por curso. Sin embargo, es impor-
tante mencionar que el estudiante de la Sede de San Carlos, fue el que mas publicaciones realizé en su curso,
a pesar de que del docente de la misma Sede se observé una interaccion menor comparada con Guanacaste.

Por su parte, el Centro de Formacion pedagdgico y Tecnologia Educativa mantuvo una menor actividad e inte-
raccién en cuanto a las vistas y publicacion en su curso, probablemente, esta diferencia entre las demas sedes
esté relacionada con aspectos metodoldgicos en el abordaje educativo de los cursos, sobre todo por la naturale-
za de los cursos ofertados alli, o bien, por el uso de otras herramientas educativas complementarias al campus.

Por otro lado, en cuanto el uso de médulos de recursos y actividades que mas se utilizaron a nivel general de
la Universidad fueron: archivo, URL, foro, cuestionario, paginas y carpeta. Por tanto, se concluye que para un
curso promedio para el | Cuatrimestre, 2021 se utilizé 20 archivos, 13 URL, 1 carpeta, 4 paginas, 30 etiquetas,
8 tareas asi como 4 cuestionarios y foros.

Recomendaciones
A partir de los datos obtenidos pueden establecerse algunas recomendaciones:

»  Ampliar los resultados numéricos aca presentes con informacion de tipo cualitativo que permita ideas mas
precisas de la dinamica grupal y de clase surgida en tiempos de pandemia.

* Desarrollar un estudio de mayor profundidad de una seleccion de cursos de manera que pueda verse con
mayor detalle una linea de tiempo de participaciones y recursos utilizados.

*  Obtener informacion similar a ésta en otros periodos, de modo que lo aca presente sirva a modo de linea
base y pueda compararse con otros periodos y asi establecer tendencias en el tiempo.

* Investigar la relacién del campus virtual con otras herramientas utilizadas para el proceso educativo remoto
de emergencia.

* Anivel institucional resulta de vital importancia aprovechar las habilidades y conocimientos adquiridos en
tecnologia educativa por parte de la comunidad aprendiente.

» Desarrollar politicas y acciones tendientes a cerrar brechas digitales que puedan afectar el aprovechamiento
de las tecnologias de la informacion y comunicacién aplicadas a los procesos educativos.
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Utilizacion de laboratorios virtuales para la enseflanza de la
arquitectura informatica

MSC. Yeison Granados Bolanos. (jasoncorreo @gmail.com). Universidad De Costa Rica.

Resumen—El curso de arquitectura de computadores IF4000 se imparte en la Universidad de Costa
Rica como parte del plan de estudios de la carrera de Bachillerato en Informatica Empresarial y se trata
de un curso teérico practico donde se imparten laboratorios como parte de la estrategia de aprendizaje.
Debido a la problematica de la pandemia provocada por el COVID 19 en el afio 2019 se establecio Ila vir-
tualizacion de todos los cursos de la carrera y los profesores nos vimos en la obligacion de investigar
nuevas plataformas de ensefanza, asi como metodologias para adaptar los cursos ya existentes a las
nuevas necesidades de la poblacion estudiantil.

La Universidad de Costa Rica contaba en su momento con la plataforma de Mediacién Virtual, pero no
existia una herramienta para la virtualizacion de los laboratorios.

Palabras Clave: arquitectura, informatica, virtualizacion, laboratorio.

Abstract-- The IF4000 computer architecture course is taught at the University of Costa Rica as part of
the study plan for the Baccalaureate in Business Informatics and is a practical theoretical course where
laboratories are taught as part of the learning strategy.

Due to the problem of the pandemic caused by COVID 19 in 2019, the virtualization of all the career
courses was established and the teachers were forced to investigate new teaching platforms, as well as
methodologies to adapt the courses already existing to the new needs of the student population.

The University of Costa Rica had the Virtual Mediation platform at the time, but there was no tool for the
virtualization of the laboratories.

Keywords: architecture, computing, virtualization, laboratory.
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Introduccion

El curso de Arquitectura de Computadores IF4000 forma parte del plan de estudios de la carrera de Bachillerato
en Informatica Empresarial impartida en la Universidad de Costa Rica y se ubica en el |V ciclo de la carrera. Este
es un curso tedérico-practico con una dedicacion de 5 horas semanales y requiere de laboratorios para realizar la
experimentacion correspondiente con los dispositivos electronicos que brindan a los estudiantes la experiencia
de aprendizaje necesaria para su formacion académica.

En el aio 2019 se presenta el gran reto de virtualizar todos los cursos de la carrera como medida de proteccion
para el estudiantado debido a la pandemia provocada por el COVID

19. La Universidad de Costa Rica contaba con una plataforma de mediacion virtual debidamente probada,
pero nunca se habia enfrentado un reto tan grande como lo fue la virtualizacion de una experiencia de aprendi-
zaje mediante laboratorios.

Por definicion el laboratorio de electrénica es una experiencia presencial donde los estudiantes ponen a prueba
sus habilidades realizando experimentos y tareas relacionadas con los objetivos del curso, dicha experimenta-
cion requiere de equipos electronicos especializados, los cuales no son de tan facil acceso para la poblacion
estudiantil, esto debido a los costos de los mismos y la disponibilidad en el mercado.

Por tanto, los profesores de esta materia nos enfrentamos a un gran reto al tener que buscar alternativas para
virtualizar este curso y no perder la esencia de la actividad de aprendizaje.

ll. Eje Tematico

Virtualizacién de experiencias de aprendizaje en laboratorios de electronica.

lll. Objetivo General

Exponer la solucion virtual brindada a los estudiantes, que satisface de manera segura y oportuna las necesida-
des de aprendizaje en laboratorios de electronica digital.

Objetivos Especificos
* Investigar sobre herramientas para la virtualizacion de laboratorios de electronica.

» Crear metodologias para la ensefianza de la arquitectura de computadoras en entornos virtuales de ense-
fAanza.

* Implementar la herramienta de virtualizacion de laboratorios de electronica mediante la metodologia de en-
sefianza creada.
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IV. Descripcion

El curso de arquitectura informatica es un curso tedrico practico de la carrera de informatica empresarial de la
universidad de Costa Rica, este curso busca instruir a los estudiantes en los principios basicos de la electrénica
en la cual se basan las computadoras modernas. Para esto se realizan laboratorios donde los alumnos pueden
experimentar con la creacién de circuitos basicos entendiendo asi de una mejor manera la infraestructura que
soporta la computacion en la cual desarrollaran proyectos digitales a futuro.

Debido a la alerta sanitaria a nivel nacional en el 2019, provocada por el COVID 19 la universidad de Costa Rica
se vio en la obligacién de cesar la presencia fisica del estudiantado dentro de sus instalaciones, virtualizando en
este proceso todos los cursos del plan de estudios en la plataforma de mediacion virtual METICS; dichos cursos
fueron poco a poco adoptados por la poblacion estudiantil y los profesores debieron realizar una ardua labor en
la virtualizacién de los cursos.

Fig.1. Plataforma de Mediacion Virtual UCR

Es importante recalcar que la plataforma de mediacién virtual de la UCR no cuenta con herramientas para la
virtualizacion de laboratorios de electrénica, por tanto los profesores de esta materia nos vimos en la obligacion
de buscar opciones para garantizar la continuidad del proceso de ensefanza.

Como un primer paso se analizé la posibilidad de brindar a los estudiantes un kit de laboratorio para que llevaran
a sus casas, pero al revisar el inventario existente detectamos que no se contaba con el suficiente inventario
para todo el estudiantado, ademas, el control de salida de este seria demasiado complejo y hacer llegar los kits
a los estudiantes iba en contra de los protocolos de salud y distanciamiento solicitados por la universidad.

Una segunda opcidn consistié en analizar como otras universidades resolvieron este problema, para esto nos
acercamos a otros docentes de la Universidad Estatal a Distancia UNED, quienes nos presentaron opciones de
laboratorios fisicos manejados a distancia, los “labsland” son laboratorios remotos para la experimentacion de
las leyes y principios que rigen el funcionamiento de la electrénica analdgica. Los laboratorios remotos educa-
tivos son laboratorios reales que se pueden controlar por Internet a través de un ordenador, dispositivo mévil o
tablet, sin necesidad de instalar otro software.
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Fig. 2. Portal de laboratorios remotos Labs Land

El problema que encontramos con estos laboratorios fue principalmente el limitado acceso al mismo ya que no
todo el grupo puede acceder al mismo tiempo y los experimentos que se realizan en ellos son limitados y estan
preconfigurados. De manera que la experiencia de aprendizaje seria demasiado compleja en la implementacion.

La tercera opcion consistié en buscar un software de virtualizacion de los componentes electronicos. Analiza-
mos varias opciones, pero muchas de las herramientas tenian altos requerimientos de hardware y por tanto no
todos los estudiantes tenian la posibilidad de instalarlas, ademas la mayoria de estas opciones eran de pago y
la universidad no podia gestionar la compra de las licencias en tan poco tiempo.

La solucion éptima debia ser virtual, sin requerir de la instalacién de un software y usando la menor cantidad
de recursos; también debia ser gratuita y legal, estando al alcance de la mayoria de los estudiantes. Debia ser
flexible y moderna.

Habiendo analizado las opciones existentes tuvimos mas claro lo que debiamos hacer y fue asi como encontra-
mos la plataforma tinkercad de Autodesk.
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Fig. 3. Portal de la herramienta Tinker Cadde Autodesk.

Autodesk, Inc., es una compania dedicada al software de disefio en 2D y 3D para las industrias de manufactu-
ras, infraestructuras, construccién, medios y entretenimiento y datos transmitidos via inalambrica. Autodesk fue
fundada en 1982 por John Walker y otros doce cofundadores. A lo largo de su historia, ha tenido varias sedes,
como por ejemplo en el condado de Marin (California). Su sede se encuentra actualmente en San Rafael (Ca-
lifornia).

Tinkercad es un programa de modelado 3D y creacion de circuitos electronicos en linea gratuito que se ejecuta
en un navegador web. Desde que estuvo disponible en 2011, se ha convertido en una plataforma popular para
crear modelos para impresion 3D, asi como una introduccién de nivel de entrada a la geometria sélida cons-
tructiva en las escuelas. La herramienta posee un emulador de placas Arduino y tiene una galeria de ejemplos
muy faciles de utilizar.

V. Metodologia De Enseianza

Ya habiendo encontrado una solucién éptima el siguiente paso consistid en realizar pruebas y empezar a crear
las metodologias de ensefanza alineadas a los objetivos del curso, con los alcances y limitaciones de la plata-
forma seleccionada.

Realizamos diversos experimentos en dicha plataforma y ya conscientes de sus capacidades procedimos a
disefiar los laboratorios a realizar durante el curso, alineados con los objetivos del plan de estudios previamente
aprobado por la carrera.

Gradualmente durante el desarrollo del curso fuimos ensefiando a los estudiantes el uso de la herramienta,
desarrollando los diferentes laboratorios, aumentando gradualmente el nivel de dificultado de los mismos. La
herramienta respondié de manera aceptable y los estudiantes pudieron realizar los laboratorios de manera sa-
tisfactoria.
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VI. Aceptacion del estudiantado

Al principio fue complicado el cambio de lo fisico a lo virtual, ademas encontramos algunas limitaciones como
componentes faltantes o algunos bugs de sincronizacion en la plataforma. Adn asi la gran flexibilidad de la pla-
taforma agradé a los estudiantes quienes adoptaron la nueva manera de trabajo rapidamente.

Los laboratorios se entregaban semanalmente y la calidad de los trabajos realizados en la plataforma era acep-
table; al consultar a los estudiantes sobre la experiencia sus comentarios eran positivos y reiteraban la facilidad
con la cual disefiaban y probaban los circuitos en cualquier momento de la semana, sin tener que esperar al
dia del laboratorio para utilizar los componentes y realizar experimentos. En muchas ocasiones inclusive los
estudiantes fuera del horario lectivo nos contactaban para realizar consultas sobre la utilizacién de la plataforma
ya que se entusiasmaban realizando los experimentos.

VIl. Conclusion

La virtualizacién de laboratorios de electronica representa un gran reto para los profesores tradicionales, pero
no es una tarea imposible. Existen muchas opciones en la red para realizar esta labor, pero no todas se amoldan
al 100% a las necesidades de los cursos impartidos, es aqui donde la originalidad y la experiencia de los docen-
tes hace la diferencia, tomar lo mejor de ambos mundos y mezclarlo para obtener algo innovador es la clave.

Como docentes es nuestra labor el investigar y brindar a los estudiantes la mejor experiencia de aprendizaje.
Tikercad es sin duda la mejor opcion para la virtualizaciéon de laboratorios de electrénica, es flexible, gratuita,
accesible y brinda la mayor parte de las soluciones requeridas para el curso de arquitectura de computadoras.

La aceptacién por parte de los estudiantes fue 6ptima y los laboratorios y proyectos entregados tuvieron la
calidad deseada, la experiencia de aprendizaje no se vio afectada de manera negativa, por el contrario, se fle-
xibilizo al tener una mayor accesibilidad por parte de los alumnos y al ser gratuita no representé un gasto para
la institucion.
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Taller: Herramientas para la gamificacion — BreakOut
MTE. Suhany Chavarria Artavia (suhany17 @gmail.com).
Ministerio de Educacion Publica y Universidad Estatal a Distancia

Introduccion:

El taller recopila elementos de las dinamicas y mecanicas de la gamificacion con el objetivo de validar una es-
trategia de evaluacién virtual grupal. Tienen como objetivo validar las multiples estrategias que se presentan en
la formacion virtual acompanadas de las virtudes de la gamificacion como elemento motivador del aprendizaje.

Metodologia:

El taller se compone de tres partes, se realiza la contextualizacion del concepto de gamificacion, partiendo de la
pregunta ¢ Por qué nos gusta jugar?, ademas de abordar las diferencias entre un Escape Room y un BreakOut.
Finalizando con el énfasis del rol de la evaluacion en los procesos educativos.

En un segundo momento se realiza el abordaje de la narrativa, en el taller 1 se insta a los participantes a tomar
la maleta de viaje para ir a conocer las curiosidades de 5 destinos del mundo para ello se utiliza un video creado
con ese proposito. En el taller 2 se utiliza a la protagonista de la pelicula intensamente para abrir el tema de
conversacion con los participantes, se comparte un corto de la pelicula para explicar quienes integran la historia
y cudl sera nuestra mision como creadores de la estrategia.

En un tercer momento se realiza la introduccién a la herramienta Genially, dando énfasis en las posibilidades de
seleccion que posee el sitio y ademas validando la plantilla de Aventura como base para el trabajo del taller. En
el taller 1 se utiliza la herramienta con las imagenes que posee ya que el énfasis es la aventura de viajar, en el
taller 2 se da énfasis a la edicion de la plantilla para adaptarla a la pelicula de Intensamente.

Lista de actividades:
1. Introduccién a la gamificacion y sus caracteristicas

2. Actividad de Mentimeter con la pregunta ¢ Por qué nos gusta jugar? https://www.menti.com/ugegwk8irx

3. Abordaje de la diferencia entre un ScapeRoom y BreakOut
4. Elrol de la evaluacion en la virtualidad
5. Abordaje de la herramienta Genially

6. Creacion del BreakOut de Genially (se comparte el manual para referencia de los participantes)
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Resultados de aprendizaje esperados
1. Reconocer elementos de gamificacion que intervienen en la creacion de estrategias de aprendizaje virtuales.
2. Analizar las posibilidades de evaluacion virtual a través de la gamificacion

3. Validar la herramienta Genially como medio para la creacion de un BreakOut educativo.

Recursos:

1. Carpeta de recurso de preguntas y respuestas para cada versién del taller. Enlace: https://unedaccr-my.sha-
repoint.com/:f:/g/personal/schavarriaa_uned_ac_cr/EnE6uVflfHhBndocT479v-IBXGWGA pHQAOZ52X1j-
TRSxg?e=Bx5c80

a. Taller 1: Aventura

b. Taller 2: Intensamente

3. Manual para crear un BreakOut. Enlace: https://unedaccr-my.sharepoint.com/:b:/g/personal/schavarriaa
uned_ac_cr/ESNY-vfPJM1Lg1jAxcQ2DKYBuXyHfl IbuadlirizYF_Z2Q7?e=tIjVOr

4. Enlaces con los ejemplos de aplicacion para cada versién del taller

a. Taller 1- Aventura: https://view.genial.ly/60ff146709d4d00d75282aab/interactive-content-breakout-aven-
tura

b. Taller 2 - Intensamente: https://view.genial.ly/60b81d1ac6a0940d09644bfc/interactive-content-escape-

room-de-aventura
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Taller de robdtica con programacion por bloques

M.Sc. Irene Hernandez Ruiz (irene.hernandez.ruiz@una.cr ). Universidad Nacional
MTE. Carolina Gomez Fernandez (carolina.gomez.fernandez @una.cr ).
Universidad Nacional,

Introduccion:

El paradigma de programacion visual ha existido durante varias décadas; desde principios de la década de
1960, los investigadores han construido una serie de lenguajes y entornos con la intencion de hacer que la
programacion sea accesible para un mayor nimero de personas. Las definiciones de lenguajes visuales han
adoptado muchos enfoques, algunos han adoptado un enfoque matematico formal para definir un lenguaje
visual (Chang et al., 1986), (Halbert, 1984). Se pueden resumir atributos positivos de la programacion visual
como lo son una mejor experiencia de usuario (Booth y Stumpf, 2013), una entrada mas facil a los paradigmas
de programacion (Powers et al., 2006) y ademas son utiles para prevenir errores sintacticos tipicos, debido a la
idea de que la sintaxis de las declaraciones ya esta implementada en las formas visuales de las declaraciones
(Kelleher y Pausch, 2005).

Uno de los lenguajes de programacion por bloques es NEPO, un metalenguaje de programacion de codigo
abierto que se puede utilizar en Open Roberta Lab. NEPO se traduce como “Nueva programaciéon en linea
sencilla”, las ideas de apariencia visual y usabilidad siguen conceptos bien conocidos implementados por herra-
mientas como Scratch (Resnick et al., 2009).

Una de las herramientas en las cuales se puede programar en NEPO es Open Roberta Lab, este entorno de
programacion en linea permite a los nifos y adolescentes programar visualmente hardware de robot real di-
rectamente desde el navegador web o mediante el uso del simulador en linea integrado. Al ser una aplicacién
basada en la nube, la plataforma se puede utilizar sin la instalacion previa de un software especifico y se ejecuta
directamente en cualquier navegador moderno, independientemente del sistema operativo y el dispositivo, lo
que permite a los principiantes comenzar a codificar sin problemas y sin un conocimiento técnico mas profundo.

Este taller tiene como objetivo motivar a los participantes en el mundo de la robética educativa, haciendo uso
de la programacion por bloques como elemento motivador para aprender esta disciplina. Para lograr esa moti-
vacion, el publico meta seran participantes que no tengan ningun conocimiento previo en el area de la progra-
macién ni en el area de robética.
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Metodologia:

La metodologia que se trabajara en el taller es el aprendizaje activo, el cual propicia una actitud activa del es-
tudiante en clase, en contraposicion con lo que ocurre en el método expositivo clasico, en el que el alumno se
limita a tomar notas de lo que ve en la pizarra o bien de lo que el profesor(a) explica. Por lo tanto, como lo indican
Bonwell y Eison el aprendizaje activo “es el proceso que compenetra a los estudiantes a realizar cosas y a pen-
sar en esas cosas que realizan” (1991). Para lograr esta metodologia, durante el taller se realizaran preguntas a
los estudiantes para tener una mayor participacién, esas preguntas les permitiran ir razonando la solucién a un
problema planteado, por otra parte, se le pide al participante que permita compartir la pantalla del trabajo que
esta realizando para poder brindarle retroalimentacion en el momento.

Lista actividades o agenda del dia (Taller de 2 horas de duracion)

* Introduccién a la programacion por bloques: se introducira ese concepto, las ventajas, desventajas y su apli-
cacion en diferentes entornos. Se ilustrara en este segmento del taller algunos ejemplos de programacion
por bloques. Por ejemplo, en la Figura 1, se presenta los bloques que posee NEPO para la programacion en
el entorno de programacion de Open Roberta.

Figura 1. llustracion de los bloques para programar
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» Componentes basicos de una estructura definida de robot. En este apartado se mostrara el tipo de robot
educativo a trabajar y sus componentes.

* Recursos de Sensores: se explicara el concepto, los tipos, sus funcionalidades y algunas ideas de su apli-
cacion.

* Introduccion a Open Roberta: en esta seccion se hara una explicacion del entorno y los principales recursos
que se trabajaran en un reto.

* Creacion de un reto en programacién con el robot: en este tipo de entornos se recomienda establecer un
reto (problema a resolver) y con la interaccion de los participantes y con una guia se puede desarrollar la
solucion y poner a funcionar el robot.

En la Figura 2, se muestra un primer ejemplo en Open Roberta en el cual se mueve el robot hacia a la derecha
un desplazamiento de 30 centimetros.

Figura 2. llustracion de un primer programa con Open Roberta

Se requiere que el taller sea practico e interactivo: este trabajo se va a realizar de una manera
practica e interactivo con la metodologia de aprendizaje activo.

Resultados de aprendizaje esperados

. Motivar a los participantes al estudio de la programacion por bloques
. Que los participantes conozcan los elementos basicos de robética educativa.
. Que los participantes puedan realizar retos sencillos en un ambiente de simulacion.
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Disefo de unidades de aprendizaje interactivas y experiencias
educativas en modalidad Microlearning con Genial.ly y Padlet

MTE. Shirley Rivera Gonzalez (shirleyjohannai2boston @gmail.com).

Universidad de Costa Rica
Introduccion

Después de que la pandemia por Covid — 19 obligara a suspender temporalmente las lecciones presenciales
en todos los niveles educativos en Costa Rica, el personal docente se vio en la necesidad de mejorar su cono-
cimiento sobre herramientas tecnolégicas para favorecer la comprension de los temas curriculares y el proceso
de aprendizaje de las personas estudiantes. Una estrategia fue mediante la creacién de distintos recursos edu-
cativos estéticamente agradables, gratuitos y faciles de disefiar y compartir.

De hecho, hay que reconocer la gran variedad de herramientas tecnoldgicas que no solo permiten lo mencio-
nado anteriormente, sino que también dan posibilidades de disefar unidades de aprendizaje o experiencias en
modalidad Microlearning que son interactivas y evitan la necesidad de adquirir una plataforma educativa.

Por lo tanto, en este taller se aborda el uso de las herramientas tecnoldgicas Genial.ly y Padlet para facilitar la
creacion de unidades de aprendizaje y experiencias educativas en modalidad Microlearning.

Metodologia

Durante el taller, se estimulara una participacién activa de las personas inscritas en este y se favorece el apren-
der haciendo, pues las personas deberan crear su propia cuenta en Genial.ly y Padlet para que revisen sus
funciones y recursos y apliquen lo aprendido en el disefio de ejemplos que, al finalizar el taller, deberan exponer
y compartir.

Lista de actividades o agenda del dia

» Saludo y presentacion de las personas participantes.

* Revision de la definicion y caracteristicas de unidades de aprendizaje y Microlearning.

+ Creacion de cuenta en Genial.ly y en Padlet.

* Creacion de una imagen interactiva en Genial.ly para ensefiar un tema en la modalidad Microlearning.
* Creacion unidad de aprendizaje interactiva utilizando presentaciones interactivas o médulos didacticos.

» Creacion de un muro en Padlet para facilitar el intercambio de documentos y opiniones de las personas
estudiantes.

» Exposicion de los archivos creados durante el taller; compartir enlaces en muro de Padlet.

* Cierre del taller.
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Resultados de aprendizaje esperados

Creacion de un ejemplo de experiencia educativa con la modalidad Microlearning para explicar un tema
curricular a partir del uso de Genial.ly (imagen interactiva).

Creacién de un ejemplo de unidad de aprendizaje por medio del uso de Genial.ly (presentaciones interacti-
vas 0 modulos de disefio).

Creacion de un muro en Padlet para facilitar el intercambio de opiniones y documentos de las personas
estudiantes.
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Facebook Live dia 1

@ Facebook Live dia 2

Inclusion digital: resultados e impactos en los espacios
universitarios durante la pandemia COVID-19 en Costa
Rica

Dra. Valeria Lentini Gilli
Investigadora. Programa Estado de la Nacion

La transformacion de la ensenanza en ambientes
virtuales de aprendizaje

Dra. Lourdes Miguel Saénz
Decana Facultad de Ciencias Sociales y Juridicas. Universidad Catdlica de Avila, Espafia

Importancia de la produccion de recursos educativos
para ambientes virtuales

MTE. Marco Sanchez Mora

Universidad Estatal a Distancia

Valoracion sobre el uso y acceso del Campus Virtual
UTN durante la pandemia (1-2021)

MTE. Yetty Lara Aleman y MTE. José Pablo Molina Sibaja

Universidad Técnica Nacional

Utilizacion de laboratorios virtuales para la ensefanza
de la arquitectura en informatica

Msc. Yeison Granados Bolanos
Universidad de Costa Rica


https://drive.google.com/file/d/1my4pYhADn7NHMdimyFyNoOku4ishk5S5/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1VbY3rqOO5UE4kEr-mKP78u045PGF-ABM/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/14mRk7KD5euJiIfUqsMagna4YTJMoWrsV/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1WWvkA7U38dPRD_xl17MLoa-iNdwDpGNM/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1dUio-A_XincFKqkC5z4atAONMp87xq4D/view?usp=sharing
https://fb.watch/aVpEVHhdfb/
https://fb.watch/aVpIJFNUr-/

Memoria 2021

'.-i IX Foro Costarricense de

Educacion Virtual

Universidad Técnica Nacional

39



Memoria 2021

~Ee@

X "= IX Foro Costarricense de

Educacion Virtual

Universidad Técnica Nacional

Taller 1: Herramientas para la Gamificacion -
BreakOut

MTE. Suhany Chavarria Artavia. MEP, UNED.

Taller 2: Disefio de unidades de aprendizaje
interactivas y experiencias educativas en
modalidad Microlearning con Genial.ly y Padlet

MTE. Shirley Rivera Gonzalez. UCR

Taller 3: Wordwall en tus clases virtuales o
presenciales

Lic. Christian Berrocal Araya. MEP

Taller 4: Robodtica con programacion por
bloques

Msc. Irene Hernandez Ruiz y MTE. Carolina Gomez
Fernandez. UNA
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